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ДИДАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ
«Веселая гусеница»
«Игра не пустая забава. Она необходима для счастья детей, для их здоровья и правильного развития».
Д.В.Менджерицкая
Картинка и игра – это средства, которые заставляют ребенка говорить.

К. Д. Ушинский
 Цель пособия:  развитие  фонематического восприятия, развитие словаря, грамматического строя, зрительного и слухового внимания,  тактильного  восприятия, мелкой моторики
Описание: окрашенная фанерная основа в виде гусеницы, укрепленная на стене, детали соединены цветными тканевыми лентами. Дополнительный материал разложен в пластиковые конверты.  
Развитие фонематического восприятия:

- формировать умения произносить изучаемый звук, придумывать слова на заданный звук;
-развивать навыки звукового анализа, умение дать характеристику звуку (игра «Скажи, какой звук»);
Развитие зрительного восприятия:
- развивать умения соотносить звук-фишку по цвету с деталями гусеницы;

- развивать умения работать по инструкции: найти ленточки заданного цвета;

Развитие мелкой моторики:

- развивать умения застегивать и расстегивать застежки на обуви гусеницы;
- развивать умения привязывать ленточками ножки гусеницы; (игры «Обуй гусеницу», «Застегни застежки»);

- развивать умения завязывать бантики, плести косички между деталями гусеницы (игра «Завяжи бантик»);

Развитие тактильного восприятия:

- развивать умения на ощупь определять качество ткани (шерстяная,  шелковая и т. д. игры «Какая ленточка?», «Какой сапожок?»)
Работа  над лексическим строем речи:

- формировать умение описывать гусеницу, выделять ее характерные признаки («Назови, какая гусеница»);

- работа над словообразованием: образование существительных с уменьшительно- ласкательными суффиксами  («Назови ласково»);

- формировать умения образовывать относительные прилагательные ( из шерсти – шерстяная и т.д.)

   Работа над грамматическим строй речи: 

- формировать предложно-падежные формы – (около гусеницы, на гусенице, и т. д.)
- преобразовывать имена существительные ед. ч. им. падежа во мн. числе («Один-много» - туфель-туфли, сандаль-сандалии, глаз-глаза, нос-носы и т.д.);

 - образовательная форма существительных родительного, творительного, предложного падежей, мн. числа существительных («Чего не стало?»);
- формировать умения в согласовании числительных с существительными,  развивать интерес к самостоятельной счетной деятельности (игра «Сосчитай, сколько звуков»);
 Развитие связной речи:

- умение отвечать полным предложением на поставленные вопросы, умение составлять описательный рассказ о гусенице;

Интерактивный принцип данного пособия позволяет развивать навыки общения у детей, самостоятельность и интерес. 

Так как,  пособие многофункционально, то это позволяет педагогу  проявить творчество в использовании различных  вариантов игры.
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